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Uvod do programovani

Hanka Klimentova
Kamil Seveéek

http://javabrno.czechitas.cz/2017-jaro/ud

N N Ql‘i t’. .i‘t Qlﬂi.%.

® 0 ‘..Q..... ‘..Q...


http://javabrno.czechitas.cz/2017-jaro/udp
http://javabrno.czechitas.cz/2017-jaro/udp
http://javabrno.czechitas.cz/2017-jaro/udp

Vitéme Vésl ";czechitas

Zadejte:

e Uzivatelské jméno (bez mezer, hacki a Earek)
 Vas platny e-mail

 Vase jméno

* Vase prijmeni

e Heslo, které si budete pamatovat (alespoi 6 znaki)
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Programovaci jazyky
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Oblasti programovani

® Program uz je dneska skoro v kazdém spotrebici

® Oblasti programovani otevrené béznym
programatorum
® /oT (mala zarizeni se senzory, Arduino, Raspberry Pi)
e Mobil (tablet)
e PocitacC (notebook, desktop)
e Webovy prohlize¢ (HTML+CSS+JavaScript)
® \Webovy server (pocitacC v data centru, cloud)
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Web
e

hl {
color: red;
}
HTML
<html>
<h1>Nadpis</h1>
</html>
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Web
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Webovy prohlizec
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Webovy prohlizec Webovy server
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Webovy prohlizec¢
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Struktura HTML

<IDOCTYPE html>
<html|>
<head>
<title>Moje prvni www stranka</title>
</head>
<body>
<h1>Hlavni nadpis stranky.</h1>
<p>Tohle je vas uplné prvni HTML odstavec.</p>
<p>Hlavni nadpis muze byt na strance jen jeden.
Stejne jako ma kniha jen jeden nazev.</p>
</body>
</htmI>
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HTML+CSS+JavaScript v praxi

® Podivejte se na adresu:
http://javabrno.czechitas.cz/2017-jaro/udp/

e Zvolte Demo
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Proménné a datove typy

promenna
datovy __yl number mujVek -
i 5 jméno
/ promenné

hodnota promenné

_______________________________ ]

ivar mujVek; E

imujVek = 5; i

E mujVEk - mUjvek + 1; i H!'Z'!l!fll'.lllllﬂlll!llll‘ X2 %

imujVek = mujvek * 2; ! e
I
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Promeéenné

® Typy proménnych:
® number ... Cislo
® String ....... text
e Objekt ..... slozeny typ z predchozich
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Operace s promeénnymi a operatory

e Operator prirazeni:

e Matematické operace:

+ : v /
® Spojovani textu:

+
e Operatory porovnani:

> >= < <= === ==
® Operace v podminkach:

&& (AND) || (OR)
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JavaScript

Pojdme si zkusit prvni programovaci krucky!

Zvolte Classroom “UDP - 2017-03-11 - JavaScript”

Poté se pust do priklad( “promenne-01” az “promenne-03”

Priklady promenne-04-BONUS az promenne-08-BONUS udélej pokud

budes rychlejsi nez ostatni, v pfestavkach nebo v klidu doma ;-)

"_‘E czechitas 12




Cyklus (while)

iwhile (podminka) { E
prikaz(); ’
prikaz();
prikaz();
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Cyklus (while)

'var pocet;

'pocet = 0;

Ewhile (pocet < 5) {
console.log("*");
pocet = pocet + 1;
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Code.org

Code.org -> Studenti ->
e Klasické bludisté - Angry Birds

e Level:1(2), 3(4),6(7),10(11),16(17), 18 (19)
® frozen

® Level: 2,6, 9

e Jedno z: Tenky kod, Infinity Play Lab nebo Play Lab

® Level: celé, hru nasdilet na socialnich sitich
(nezapomente oznacit @czechitas a #programuju)
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Podminény prikaz (1)

if (podminka) {

E prikaz(); i
i prikaz(); i
i prikaz(); i
'} ; ok |
e —— s
spinéna -~ festovand™_ nesplnéna
i (podminka) { i - ’
i pr\ikaz(); E ‘ Vétev 1 ‘ ‘ Viétev 2
i prikaz(); E
i} else { ]
i jinakPrikaz(); E
1 i




ivar cislo; ]
icislo = Math.random(); |
1if (cislo > 0.5) { ]

console.log("Je sance 50:50, ze toto uvidite :-) "); i

tvar cislo;
icislo = Math.floor(Math.random() * 6 + 1);
'if (cislo === 6) {
console.log("Padla sestka");
else {

}
console.log("Nepadla 6, hazejte znovu");
}

S
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JavaScript

Pojdme si zkusit prvni programovaci krucky!

Zvolte Classroom “UDP - 2017-03-11 - JavaScript”

Poté se pust do pfikladl “podminky-cykly-01”
az “podminky-cykly-03”

Priklady podminky-cykly-04-BONUS az podminky-cykly-05-BONUS
udélej pokud budes rychlejsi nez ostatni, v prestavkach nebo v klidu

doma ;-)
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/patky do praxe - Piskvorky
e

hl {
color: red;
}
HTML
<html>
<h1>Nadpis</h1>
</html>
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HTML

® Slouzi pro zapsani struktury a obsahu stranky

® Definice HTML byla vytvorena v r. 1991

® Byla to soucast projektu WWW, kterym chtél Tim Berners-
Lee umoznit védcum v CRENu (Evropské centrum
jaderného vyzkumu) sdileni jejich prace po celém sveté.

e Tehdejsi verze HTML umoznovala Clenit a zvyraznovat
text, pridat odkazy a obrazky.
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CSS — kaskadoveé styly

® Slouzi pro formatovani obsahu stranky

Prvni specifikace byla vydana v r. 1996
Reakce na chaoticky se vyvijejici HTML jazyk
Oddéleni informace o obsahu od formatovacich pokynu

Uvadi se do samostatného souboru
obvykle s ndzvem styly.css nebo styles.css (nazev muze byt jakykoliv chcete)

® Zapis je ve formatu:

selektor {vlastnost: hodnota vlastnosti}
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JavaScript

® Slouzi pro rozpohybovani webovych stranek

e Jako doplnék k HTML byl ohlasen v prosinci 1995

e Multiplatformni, skriptovaci jazyk

e Autorem je Brendan Eich ze spolecnosti Netscape

e Patri do rodiny jazyk( C/C++/Java — maji podobnou syntax

® Slovo Java je soucasti jeho nazvu pouze z marketingovych
divodu — s Javou nema krom podobné syntaxe nic
spolecného
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JavaScript

A ted' si pojdme naprogramovat nasi prvni hru!!!

Zvolte Classroom “UDP - 2017-03-11 - Piskvorky”

a “Piskvorky”
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Moc vam dekujeme za pozornost!
Byli jste skveli!

Hanka Klimentova, me@hanka.one
Kamil Sevedek, kamil@sevecek.net
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