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Uvod do programovani
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Funkce

e Funkce je strojek, co néco prijme a néco jiného na
zakladé toho vrati
funkce;
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Funkce

® Funkce je strojek, co néco prijme a neco jiného na
zakladé toho vrati

1
i
I Math.cos(90); i
I Math.sin(3.141592); |
1 Math.random() ; !
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Proménné a datove typy

promenna
datovy __y number mujVek -
typ 5 jméno
/ promenné

hodnota promenne

_______________________________ )

ivar mujVek; E

imujVek = 5; i 1

E mUjvek - mUjVek i 1; : .;Hlmllﬁll:lll.ll-lll. L EXiEx 28

imujVek = mujvek * 2; ! —
I
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Promeénné

® Typy proménnych:
® number ... Cislo
® string ....... text
® boolean ... hodnota true nebo false
® object ...... hodnota slozena z vice hodnot (typu vyse)
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Operace s promeénnymi a operatory

e Operator prirazeni:

e Matematické operace:

+ - * /
® Spojovani textu:

+
e Operatory porovnani:

> >= < <= === ==
® Operace v podminkach:

&& | |
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Samostatna prace

Pojdme si zkusit prvni programovaci krucky!

Otevrete si soubor JS-Priklady na promenne.pdf

Pustte se do priklad( 1 az 6

Priklady 7 (BONUS) a 8 (BONUS) udélejte pokud budete rychlejsi nez

ostatni, v prestavkach nebo v klidu doma ;-)
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Cyklus (while)

iwhile (podminka) { E
prikaz(); ’
prikaz();
prikaz();
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Cyklus (while)

int pocet; :
Epocet = 0; ;
'while (pocet < 5) { i
; console.log("*"); f
i pocet = pocet + 1; :
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\"4 V4

Podmineény prikaz (1)

if (podminka) { i
prikaz(); i
prikaz(); |
prikaz(); i

if (podminka) {

i prikaz(); |
i prikaz(); E
i} else { |
| jinakPrikaz(); i
) :
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onsole.log("Je to 50:50, ze vas pozdravim");
islo = Math.random();

if (cislo > 0.5) {

console.log(" Ahoj :-) ");

var cislo;

cislo = Math.floor(Math.random() * 6 + 1);
if (cislo == 6) {

console.log("Padla sestka");
} else {

console.log("Nepadla 6, hazejte znovu");
}

e ———————
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Angry Birds

® wWww.code.org
-> Studenti
-> Klasické bludisté — Angry Birds

® Zaroven si otevrete projekt JS-Angry Birds

e Kazdy level nejprve naklikejte na webu, potom
prepiste do projektu v programatorském editoru

e Kdyz budete mit pocit, ze je to lehké, muzete dal
psat jen v JavaScriptu (a nekoukat na web)
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http://www.code.org/

Oblasti programovani

® Program uz je dneska skoro v kazdém spotrebici

® Oblasti programovani otevrené béznym
programatorum
® /oT (mala zarizeni se senzory, Arduino, Raspberry Pi)
e Mobil (tablet)
® PocitacC (notebook, desktop)
® Webovy prohlize¢ (HTML+CSS+JavaScript)
® \Webovy server (pocitac€ v data centru, cloud)
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