Priklady na podminky a cykly

Vytvor proménnou pravdepodobnostUspechu, do které vloZi$ vysledek z generatoru

nahodnych &isel. Vypis hodnotu této proménné. Pokud jeji hodnota bude vétsi nez 0.5,

vypis text "Cislo je vetsi nez 0.5". Vyjdiz tohoto pfikladu:

var pocetBodu;

pocetBodu = 13;

if (pocetBodu > 10) {
console.info("Cislo

+ pocetBodu + " je vetsi nez 10");

}

Vytvor proménnou pocetStupnuPiva, do které nactes Cislo od uZivatele z klavesnice.
Pokud je hodnota této proménné vétsi nez 12, vypis "Pij s rozumem". Pokud je hodnota
této proménné mensi nez 10, vypis "To shad ani neni pivo". Jinak (tedy Cislo je mezi
10 az 12 vcetné) vypis "Takove normalni pivo".

. Vytvor program, ktery vypiSe cisla od 10 do 1. Vyjdi z tohoto prikladu:
var pocetPrstu;
pocetPrstu = 0;
while (pocetPrstu < 5) {
console.info(pocetPrstu);
pocetPrstu = pocetPrstu + 1;

}
. Vytvor program, ktery pomoci cyklu while vypise:
1. kralik
2. kralik
3. kralik
4. kralik

(Bonus) Vytvor jednoduchy program, ktery bude virtualné hazet kostkou dokud mu
nepadne 6. Kazdy hod vypiSe na obrazovku.



