Samostatna prace - zadani

Kocka, mys a syr

1. Naprogramuj mys tak, aby obesla dokola obrazovku (obdelnik).

2. Naprogramuj kocku tak, aby prosla leZzatou osmicku na obrazovce od kraje ke kraji.

3. Umisti syr na nahodnou pozici na obrazovce.

Vytvor si kopii projektu, abys nepfisla o minuly program.

4. Vytvor na obrazovce bludisté ze zdi. Dale vytvof mys a nastav ji ovladani klavesnici.
Vytvor si kopii projektu, abys nepfisla o minuly program.

5. Pouiij bludisté ze zdi z minula. Vytvor 5 syri na nahodnych pozicich, poloz je do bludisté
z minula a opét nechej mys ovladat klavesnici. Uvidis$, Ze aZ mys sezbira vSechny syry, hra
ohlasi vitézstvi.

Vytvor si kopii projektu, abys nepfisla o minuly program.

6. Pouzij bludisté ze zdi z minula. Do programu pridej kocku. Nechej mys ovladat klavesnici
Sipkami, zatimco ko¢ku pomoci W, A, S, D.

Vytvor si kopii projektu, abys nepfisla o minuly program.

7. (Bonus) Pouzij hru z minula a vytvof kocce Brain tak, aby se pohybovala nahodné, misto
klaves W, A, S, D. Zeptej se kouce, jak miiZe$s nejsnadnéj naprogramovat vlastni Brain.

Vytvor si kopii projektu, abys nepfisla o minuly program.

8. (Bonus) Pokud budes mit i toto, mutiZes$ zkusit popustit uzdu fantazie a naprogramovat
vlastni hru :-)



Desktopové aplikace

1. Naprogramuj aplikaci na pfevod mili na kilometry.

2. (Bonus) Pokud uz mas hotovou aplikaci na pfevod mili na kilometry, zkus naprogramovat
aplikaci na vypocet, kolik éasu bude ¢élovék potiebovat na shlédnuti vSech dilti Her o triiny.
Jednodussi varianta:

a. Po stisku tlacitka jenom vypis, kolik dohromady ¢asu clovék ztravi, kdyz by
vysledoval vsechny dily seridlu.

b. Ze vstupnich poli¢ek nacti, u kolikaté epizody a kolikaté série uZivatel je a vypocitej
pouze zbyvajici cas.



