Programuju: Javal

Struktura zdrojového kdodu v Javé

Nejprve se pojdme podivat na to, jak sprdvné vypada struktura javového zdrojového kédu. Aplikace napsané
v Javé se skladaji z jednotlivych tfid — c1lass, coZ jsou samostatné soubory, jez jsou vzajemné propojené. U
jednoduchych aplikaci se mlze vyskytovat i jen jedna tfida.

Samotné tridy se pak skladaji z jednotlivych metod, které obsahuji rlizné proménné, ptikazy, podminky, ...

Trida {
deklaraceNoveMetody () {
promenna.volaniMetody () ; // prikaz
promenna.volaniJineMetody () ; // prikaz

}
deklaraceDalsiNoveMetody () {
promenna.volaniJesteJineMetody(); // prikaz
if (promenna.nejakaPodminka ()) { // podminka
promenna.volaniMetody () ; // prikaz v podmince

}

Deklarace metody je presné ten prostor, ve kterém se mlzZete dostatecné realizovat. Sem zapisujete
jednotlivé prikazy, podminky, ..., které dohromady tvofi vasi jedinec¢nou aplikaci.

Proménné

Co je to proménna?

Na zacatku je potfeba se shodnout na tom, co to proménnd je. Kazdy z nds znd proménné z matematiky,
takZe predstavu mame. Ve svété pocitacl to funguje obdobné - je to misto v paméti pocitace, do kterého
mtuZete uloZit néjakou hodnotu (text, ¢islo, datum, skupinu néjakych 0dajq, ...). Kazdad proménna musi byt
néjakého urcitého typu —tomu se fika datovy typ proménné. Kazda proménna ma v paméti pocitace
vyhrazené pevné misto podle svého datového typu.

Java je staticky typovany jazyk — to znamena, Ze vSsechny proménné musime nejprve pred pouzitim
deklarovat s jejich datovym typem. Obrovskou vyhodou statické typovanosti je, Ze ndm Java pred spusténim
aplikace zkontroluje, zda vSechny datové typy sedi a pokud ne, upozorni nas na to.

Pro zajimavost — existuji i netypované jazyky, napfiklad PHP nebo Perl. V takovych jazycich mlzete do jedné
proménné vkladat v pribéhu programu ridzné typy hodnot.

Datové typy

Jak uz jsme si fekli, kazda proménna musi byt v Javé néjakého urcitého typu. Jaké tedy mame moznosti?
typ popis min. hodnota max. hodnota

Byte celé Cislo -128 +127

Short celé Cislo -32768 +32767




Integer celé Cislo -2147483648 +2147483647

Long celé cislo -9223372036854775808 +9223372036854775807
Float Cislo s desetinnym rozvojem |-3.40282e+38 +3.40282e+38

Double Cislo s desetinnym rozvojem |-179769.999999 (aZ 308 cifer) |+179769.999999 (az 308 cifer)
Character |znak UNICODE /u0000 JUFFFF

Boolean |logickd hodnota true/false

String fetézec znakl

Pro nase Ucely tento vycet staci, chcete-li dozvédét vice, mlzete najit dalsi informace napfriklad tady:
HTTP://WWW.ITNETWORK.CZ/JAVA/ZAKLADY/JAVA-TUTORIAL-TYPOVY-SYSTEM-PODRUHE-DATOVE-TYPY-STRING

Deklarace a inicializace

Proménnou musime nejdfive tzv. deklarovat, tedy fici jazyku jak se bude jmenovat a jakého datového typu
bude (= co do ni chceme vloZit za obsah). Java ji v paméti vyhradi misto a teprve potom s ni mizeme
pracovat. Deklarovat proménnou musime pravé jednou.

Integer cislol; // deklarace promenne cislol typu Integer
Integer cislo2; // deklarace promenne cislo2 typu Integer
String krestniJdmeno; // deklarace promenne krestnidmeno typu String
String prijmeni; // deklarace promenne prijmeni typu String
String celeJdmeno; // deklarace promenne celedmeno typu String

Po deklaraci mlizeme proménnou pouZivat. Pfifazovat do ni hodnotu (i opakované) nebo jeji hodnotu vyuZit
a priradit do jiné proménné.

cislol = 1500; // prirazeni hodnoty 1500 do promenne cislol
krestnidJmeno = "Sandra"; // prirazeni textu do promenne krestnidmeno

cislo2 = 300; // prirazeni hodnoty 300 do promenne cisloZ2

cislol = cislol + 600; // vyhodnoceni hodnoty 2100 a prirazeni do cislol
prijmeni = "Vesela'; // prirazeni textu do promenne prijmeni

celedJmeno = krestnidmeno + " " + prijmeni; // vyhodnoceni a prirazeni celedmeno
cislo?2 = cislol + cislo2; // vyhodnoceni 2400 a prirazeni do promenne cislo2

Java umoznuje zkraceny zdapis deklarace proménné s okamzitym pfifazenim hodnoty.

Integer cislo3; // puvodne: dlouhy zapis: pouze deklarace
cislo3 = 35; // pouze prirazeni hodnoty
Integer cislo4 = 45; // zkraceny zapis: deklarace s okamzitym

// prirazenim hodnoty
Oba zpUsoby zapisu jsou rovnocenné. PouZivejte ten, ktery se vam vic libi.

Pozor! Zkraceny zapis s deklaraci proménné a okamzitym ptifazenim ale porad obsahuje deklaraci, takze Ize
ve tfidé pouzit jen jednou.

Neni tedy mozné napsat:

Integer pocetPenez; // pouze deklarace v urcite casti kodu
Integer pocetPenez = 1500; // pokus o znovu deklaraci s prirazenim hodnoty o
// kus dal



http://www.itnetwork.cz/java/zaklady/java-tutorial-typovy-system-podruhe-datove-typy-string

Timto byste v podstaté Javu z4adali o deklaraci proménné a tutéz proménou byste o fadek niz deklarovali
jesté jednou. Jak je napsané vyse, kazda proménna mUze byt deklarovana pouze jednou.

Jména proménnych si mizZete zvolit témér libovolné, i zde ovsem existuji jistd omezeni:

e jméno nesmi zacinat Cislici, ale jinde v ndzvu se Cislice vyskytovat smi

e jméno nesmi obsahovat mezery

e jméno musi byt unikatni ve svém rozsahu platnosti

e jménem nesmi byt nékteré z rezervovanych klicovych slov jazyka Java, obsazeno byt muze

e konvence pro jména proménnych fika, Ze by mély byt psany camelCasem (velbloudi hrby) — prvni
pismeno nazvu vidy malym pismenem, pokud nazev obsahuje vice slov, tak prvni pismeno kazdého
dalsiho slova vidy velké (cisarovyNoveSaty)

e jestlize v programu deklarujete a inicializujete proménnou, ktera se v jeho pribéhu nebude nijak
ménit (tedy konstantu), je podle konvence vhodné ji pojmenovat velkymi pismeny. V pfipadé
viceslovného nazvu jednotliva slova oddéluje znak podtrzeni (CISLO_Pl).

Upozornéni na zavér: Java je case-sensitive (rozliSuje mald a velkd pismena). Proménné malypes a malyPes
jsou rlizné.

Platnost proménné

Program v Javé je rozdélen do blokl kédu. Kazdy blok je uzavien do sloZenych zavorek { }. Tyto bloky mimo
jiné urcuji, kde bude proménna viditelna. VSechny proménné je mozné pouzit pouze v bloku, ve kterém jsou
deklarované, a v jeho vnorenych blocich. Ve vnéjsich blocich nelze k témto proménnym pfistupovat.

Podivejme se na nasledujici zapis programu:
CelaTrida {

Integer cislo = 5;

prvniBlok {
cislo = 3;

String znak = "x";

String druhyZnak;

druhyBlok {
Integer neco = 0;

vnorenyBlok {
Double realne = 2.3;
druhyZnak = "a"



Jde v podstaté o princip dédictvi. Potomci dédi od rodicli, ovsem ne naopak. Sourozenci mezi sebou se
navzdjem nedédi. KdyZz bych tedy prepsala vyse uvedeny kéd do vztahu rodi¢-potomek, dostanu nasledujici:
Rodic {
Integer cislo;
prvniPotomek {
String znak;

}
String druhyZnak;
druhyPotomek {
Integer neco;
potomekDruhehoPotomka {
Double realne;

}

}
Rodic vidi v sobé deklarované proménné (cislo, druhyZnak)aumis nimi pracovat.

Prvni potomek vidi své proménné (tedy znak) a proménné rodice deklarované do svého pocatku (tedy
cislo).

Druhy potomek vidi své proménné (tedy neco) a proménné rodice deklarované do svého pocatku (tedy
cisloadruhyznak). Proménnou znak nevidi, jelikoZ neni o Groven vys a v sousedni Urovni.

Potomek druhého potomka vidi své proménné (tedy realne)a proménné rodicl a prarodi¢u deklarované
do svého pocatku (tedy cislo, druhyZnak, neco).

Pokud bychom chtéli pouzivat napfiklad proménou realne v celé tfidé, musel by pdvodni kéd vypadat

napfiklad takto:

CelaTrida {

Integer cislo = 5;
Double realne;
prvniBlok {

cislo = 3;

String znak = "x";
}
String druhyZnak;
druhyBlok {

Integer neco = 0;
vnorenyBlok {
realne = 2.3;

druhyZnak = "a";



